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1คู่มือการเล่นเกม Design Customer’s Bag สาขาเทคโนโลยี สสวท.

	 	 เกม	Design	Customer’s	 Bag	 เป็นเกมที่จำ�ลองสถ�นก�รณ์ให้ผู้เล่นเป็นนักออกแบบกระเป๋�ผ้�ให้ตรงกับ				
คว�มต้องก�รของลูกค้�	โดยลูกค้�จะให้ข้อมูลที่จำ�เป็นต่อก�รนำ�ไปออกแบบกระเป๋�	ประกอบด้วย	รูปแบบกระเป๋�ผ้�	
ชนิดของผ�้	และขอ้มลูเชิงลึก	(Insight)	ของลกูค�้	ซึง่ได้แก่	โทนสีและลวดล�ยทีลู่กค้�ชอบ	และสว่นเสรมิทีลู่กค้�ต้องก�ร 
เพิ่มเติมกับกระเป๋�ผ้�	(add	on)	เพื่อให้มีเอกลักษณ์ในแบบที่ลูกค้�ชอบ	โดยเกมได้สอดแทรกแนวคิดที่จำ�เป็นบ�งส่วน					
เกีย่วกบัก�รออกแบบสิง่ของหรอืผลติภณัฑใ์หต้รงกบัคว�มต้องก�ร	เช่น	หน�้ทีใ่ช้สอย	วสัด	ุ(สมบัติตรงกบัหน�้ทีใ่ช้สอย)	
คว�มสวยง�ม	(รูปทรง	สี	ลวดล�ย)	ร�ค�

จุดประสงค์ของการเล่นเกม
	 1.	 ออกแบบกระเป๋�ผ้�ได้ตรงกับคว�มต้องก�รของลูกค้�	โดยพิจ�รณ�จ�กข้อมูลที่ได้
	 2.	 เข้�ใจแนวคิดที่จำ�เป็นบ�งส่วนเกี่ยวกับก�รออกแบบสิ่งของหรือผลิตภัณฑ์ให้ตรงกับคว�มต้องก�ร

ข้อกำาหนดการเล่น
	 1.	 ระดับผู้เล่น	ชั้นมัธยมศึกษ�ปีที่	2	หรือสูงขึ้นไป
	 2.	 จำ�นวนผู้เล่นที่เหม�ะสม	4	คน
	 3.	 เวล�ในก�รเล่น	20-25	น�ที

อุปกรณ์ในการเล่น
 1.	 การ์ดภารกิจ	(mission)	จำ�นวน	25	ใบ	แบ่งเป็น	2	ประเภท	ได้แก่	การ์ดลูกค้า	และการ์ดลักษณะกระเป๋า
  • การ์ดลูกค้า	จำ�นวน	12	ใบ	แต่ละใบมี	ชื่อลูกค้�	และข้อมูลเชิงลึก	(Insight)	ของลูกค้�

R สีโทนร้อน

T สีโทนเย็น

v ล�ยกร�ฟิก

{ ล�ยธรรมช�ติ

Design Customer’s Bag

เรื่องราวความเป็นมา

¡ÃÐ´ØÁáÁ‹àËÅç¡

ÊÕâ·¹àÂç¹ 
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Insight

โทนสีและลวดลายที่ลูกค้าชอบ

ส่วนเสริมที่ลูกค้าต้องการ
เพิ่มเติมกับกระเป๋าผ้า

ภาพลูกค้า

ชื่อลูกค้า
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	 	 ข้อมูลเชิงลึก	(Insight)	ของลูกค้�ประกอบด้วยข้อมูล	2	ส่วน	คือ	
	 	 	 	 ส่วนที่	1	โทนสีและลวดล�ยที่ลูกค้�ชอบ	โดยสัญลักษณ์มีคว�มหม�ยดังนี้

	 	 	 	 ส่วนที่	2	ส่วนเสริมที่ลูกค้�ต้องก�รเพิ่มเติมกับกระเป๋�ผ้�	(add	on)	โดยลูกค้�จะระบุ	1	อย่�ง	จ�กสิ่งที่
ส�ม�รถเพิ่มเติมให้กับกระเป๋�ได้	4	อย่�ง	ได้แก่	กระดุมแม่เหล็ก	ส�ยซิป	ผ้�ซับในกระเป๋�	และช่องกระเป๋�ด้�นใน
    
  •	 การ์ดลักษณะกระเป๋า	จำ�นวน	13	ใบ

	 	 ข้อมูลบนก�ร์ดลักษณะกระเป๋�	ประกอบด้วย	2	ส่วน
	 	 	 	 ส่วนที่	 1	 รูปแบบของกระเป๋�ที่ลูกค้�ต้องก�ร	 โดยลูกค้�จะระบุ	 1	 รูปแบบ	จ�ก	4	 รูปแบบที่ส�ม�รถ					
เลือกได้	คือ	กระเป๋�ผ้�ทรงธรรมด�	กระเป๋�ผ้�ทรงฐ�นขย�ยออก	กระเป๋�ผ้�ทรงกล่อง	กระเป๋�ผ้�ทรงฐ�นโค้งมน

R สีโทนร้อน

T สีโทนเย็น

v ล�ยกร�ฟิก

{ ล�ยธรรมช�ติ

กระเป๋�ผ้�
ทรงธรรมด�

กระเป๋�ผ้�
ทรงฐ�นขย�ยออก

กระเป๋�ผ้�
ทรงกล่อง

กระเป๋�ผ้�
ทรงฐ�นโค้งมน

äÁ‹¡Ñ¹¹éÓ

¡ÃÐà»‰Ò¼ŒÒ
·Ã§¸ÃÃÁ´Ò

¡ÒÃÃÑº¹éÓË¹Ñ¡
¹ŒÍÂ ÁÒ¡

µèÓ ÊÙ§
ÃÒ¤Ò

¢ŒÍÁÙÅ¢Í§ª¹Ô´¼ŒÒ

¡ÃÐà»‰Ò¼ŒÒ 1 ประเภทของการ์ด

รูปแบบของกระเป๋า
ที่ลูกค้าต้องการ

ข้อมูลของชนดิผ้า
ที่ลูกค้าต้องการ



3คู่มือการเล่นเกม Design Customer’s Bag สาขาเทคโนโลยี สสวท.

ข้อมูลของชนดิผ้า

ไม่กันน�้า
น้อย

ต�่า

มาก

สูง

การรับน�้าหนัก

ราคา

	 	 	 	 ส่วนที่	 2	 ข้อมูลของชนิดผ้�ท่ีลูกค้�ต้องก�รใช้เพื่อทำ�กระเป๋�ผ้�	 ทั้งตัวกระเป๋�และส�ยกระเป๋� 
มี	3	องค์ประกอบ

การรับน�้าหนักของผ้าได้
มากหรือน้อยสังเกตจาก
ช่องแถบสี จากรูปมีแถบสี 
3 ช่อง รับน�้าหนักได้พอ
ประมาณ

ราคาของผ้าสูงหรือต�่า สังเกตจากช่องแถบสี
จากรูปมีแถบสี 2 ช่อง ราคาค่อนข้างต�่า หรือถูก

ไม่กันน�้า

กันน�้า

	 2.	การ์ดทรัพยากร	(resource)	จำ�นวน	80	ใบ	แบ่งเป็น	4	ประเภท	คือ	การ์ดรูปแบบกระเป๋า	การ์ดชนิดผ้า
การ์ดสีและลวดลาย	และการ์ดส่วนเสริมในกระเป๋า	(add	on)

  •	 การ์ดรูปแบบกระเป๋า	จำ�นวน	20	ใบ

จำ�นวน	5	ใบ จำ�นวน	5	ใบ จำ�นวน	5	ใบ จำ�นวน	5	ใบ

¡ÃÐà»‰Ò¼ŒÒ·Ã§¡Å‹Í§

ÃÙ»áºº¡ÃÐà»‰Ò

¡ÃÐà»‰Ò¼ŒÒÁÕ°Ò¹áÅÐÊ‹Ç¹
¢ÂÒÂ¢ŒÒ§ÍÍ¡¤ÅŒÒÂ¡Ñº¡Å‹Í§

·ÓãËŒ ãÊ‹¢Í§ä´ŒÁÒ¡ ÊÐ¾ÒÂä´Œ·Ø¡âÍ¡ÒÊ
ãªŒä´Œ·Ñé§¼ÙŒËÞÔ§áÅÐ¼ÙŒªÒÂ

¡ÃÐà»‰Ò¼ŒÒ·Ã§°Ò¹¢ÂÒÂÍÍ¡

ÃÙ»áºº¡ÃÐà»‰Ò

¡ÃÐà»‰Ò¼ŒÒÁÕ°Ò¹¢ÂÒÂÍÍ¡
à¾ÔèÁ¾×é¹·Õè ã¹¡ÒÃãÊ‹¢Í§ä´ŒÁÒ¡¢Öé¹

ÊÐ¾ÒÂä´Œ·Ø¡âÍ¡ÒÊ 
ãªŒä´Œ·Ñé§¼ÙŒËÞÔ§áÅÐ¼ÙŒªÒÂ

¡ÃÐà»‰Ò¼ŒÒ·Ã§¸ÃÃÁ´Ò

ÃÙ»áºº¡ÃÐà»‰Ò

¡ÃÐà»‰Ò¼ŒÒàÂçºáºº·Ã§¸ÃÃÁ´Ò
ÊÐ¾ÒÂä´Œ·Ø¡âÍ¡ÒÊ ÁÕ¢¹Ò´àÅç¡

¨¹¶Ö§¢¹Ò´ãËÞ‹ ãªŒà¹×éÍ¼ŒÒä´Œ·Ø¡ª¹Ô´
à»š¹ÃÙ»·Ã§·ÕèÁÕÃÒ¤Ò¶Ù¡·ÕèÊØ´

¡ÃÐà»‰Ò¼ŒÒ·Ã§°Ò¹â¤Œ§Á¹

ÃÙ»áºº¡ÃÐà»‰Ò

¡ÃÐà»‰Ò¼ŒÒÁÕÊ‹Ç¹°Ò¹áÅÐÊ‹Ç¹¢ÂÒÂ¢ŒÒ§
ÁØÁ¢Í§·Ã§¡ÃÐà»‰Òà»š¹°Ò¹â¤Œ§Á¹
ÊÒÂ¡ÃÐà»‰Ò·Óáºº¤ÅŒÍ§á¢¹¶×ÍËÔéÇ
ËÃ×Í·ÓáººÊÐ¾ÒÂäËÅ‹ ·Ã§¡ÃÐà»‰Ò

à»š¹·Õè¹ÔÂÁÊÓËÃÑº¼ÙŒËÞÔ§
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ÊÕáÅÐÅÇ´ÅÒÂ

R vT v

ÊÕáÅÐÅÇ´ÅÒÂ

R vR {

ÊÕáÅÐÅÇ´ÅÒÂ

R vT {

ÊÕáÅÐÅÇ´ÅÒÂ

R vR v
สัญลักษณ์
บอกชนดิของกลุ่ม

  •	 การ์ดชนิดผ้า	จำ�นวน	20	ใบ

  •	 การ์ดสีและลวดลาย	จำ�นวน	20	ใบ

จำ�นวน	5	ใบ

กลุ่มก�ร์ดสีโทนร้อน	ล�ยกร�ฟิก
จำ�นวน	5	ใบ

กลุ่มก�ร์ดสีโทนเย็น	ล�ยกร�ฟิก
จำ�นวน	5	ใบ

กลุ่มก�ร์ดสีโทนร้อน	ล�ยธรรมช�ติ
จำ�นวน	5	ใบ

กลุ่มก�ร์ดสีโทนเย็น	ล�ยธรรมช�ติ
จำ�นวน	5	ใบ

จำ�นวน	5	ใบ จำ�นวน	5	ใบ จำ�นวน	5	ใบ

¼ŒÒ´Ôº

ª¹Ô´¼ŒÒ
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µèÓ ÊÙ§
ÃÒ¤Ò
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ลักษณะกระเป๋า

ลูกค้า

กระเป๋าผ้า   1

ลักษณะกระเป๋า

ลูกค้า

กระเป๋าผ้า   2

ลักษณะกระเป๋า

ลูกค้า

กระเป๋าผ้า   3

ลักษณะกระเป๋า

ลูกค้า

กระเป๋าผ้า   4

  •	 การ์ดส่วนเสริมในกระเป๋า	(add	on)	จำ�นวน	20	ใบ

จำ�นวน	5	ใบ จำ�นวน	5	ใบ จำ�นวน	5	ใบ จำ�นวน	5	ใบ

	 3.	กระดานความต้องการกระเป๋าผ้าของลูกค้า	(Customer's	bag	order)	จำ�นวน	1	แผ่น	สำ�หรับว�ง
ก�ร์ดภ�รกิจ	(mission)	ทั้ง	2	ประเภท

กระเป๋าผ้าของลูกค้าแต่ละคน

ช่องวางการ์ดลูกค้า

ช่องวางการ์ด
ลักษณะกระเป๋า

¡ÃÐ´ØÁáÁ‹àËÅç¡

Ê‹Ç¹àÊÃÔÁ

ÊÒÂ«Ô»

Ê‹Ç¹àÊÃÔÁ

ª‹Í§¡ÃÐà»‰Ò´ŒÒ¹ã¹

Ê‹Ç¹àÊÃÔÁ

¼ŒÒ«Ñºã¹¡ÃÐà»‰Ò

Ê‹Ç¹àÊÃÔÁ



6คู่มือการเล่นเกม Design Customer’s Bag สาขาเทคโนโลยี สสวท.

	 4.	กระดานทรัพยากร	(Resources)	จำ�นวน	1	แผ่น

	 5.	กระดานออกแบบกระเป๋า	(Design	bag)	จำ�นวน	4	แผ่น	(สำ�หรับผู้เล่น	คนละ	1	แผ่น)

ช่องวางกองจั่วของการ์ดทรัพยากรแต่ละประเภท

ช่องวางการ์ดภารกิจ ช่องวางการ์ดทรัพยากร ช่องวางการ์ด
ในการแลกภารกิจ

ลูกค้า 1 คน

รูปแบบกระเป๋า ชนดิผ้า สีและลวดลาย ส่วนเสริม

ทรัพยากร

รูปแบบกระเป๋า

ลูก
ค้า

 #
1

ลูกค้า ลักษณะกระเป๋า

กร
ะเป

๋าผ
้า 

 1

รูปแบบกระเป๋า

(2 คะแนน)

ลูกค้า ลักษณะกระเป๋า

กร
ะเป

๋าผ
้า 

 3

รูปแบบกระเป๋า

(2 คะแนน)

ลูกค้า ลักษณะกระเป๋า

กร
ะเป

๋าผ
้า 

 2

รูปแบบกระเป๋า

(2 คะแนน)

รูปแบบกระเป๋าชนดิผ้า

(2 คะแนน)

สีและลวดลาย
หรือ

ส่วนเสริม

(2 คะแนน)

สีและลวดลาย
หรือ

ส่วนเสริม

(4 คะแนน)

ชนดิผ้า

(2 คะแนน)

สีและลวดลาย
หรือ

ส่วนเสริม

(2 คะแนน)

สีและลวดลาย
หรือ

ส่วนเสริม

(4 คะแนน)

ชนดิผ้า

(2 คะแนน)

สีและลวดลาย
หรือ

ส่วนเสริม

(2 คะแนน)

สีและลวดลาย
หรือ

ส่วนเสริม

(4 คะแนน)
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การจัดเตรียมเกม
1.	สับก�ร์ดลูกค้�ที่ว�งคว่ำ�	จำ�นวน	12	ใบ	แล้วสุ่มเปิด	4	ใบ	ว�งหง�ยในช่องลูกค้�บนกระด�นคว�มต้องก�ร

กระเป๋�ผ้�ของลูกค้�	 (Customer’s	 bag	 order)	 โดยเรียงจ�กลูกค้�คนที่	 1-4	 ก�ร์ดที่เหลือให้ว�งคว่ำ�ไว้			
ด้�นข้�งนอกกระด�นในแถวเดียวกัน

2. สับก�ร์ดลักษณะกระเป๋�ท่ีว�งคว่ำ�	จำ�นวน	13	ใบ	แล้วสุม่เปดิ	4	ใบ	ว�งหง�ยในช่องลักษณะกระเป๋�บนกระด�น									
คว�มต้องก�รกระเป๋�ผ้�ของลูกค้�	 (Customer’s	bag	order)	 โดยเรียงจ�กลูกค้�คนที่	 1-4	 	ก�ร์ดที่เหลือ					
ให้ว�งคว่ำ�ไว้ด้�นข้�งนอกกระด�นในแถวเดียวกัน

3.	สับก�ร์ดทรัพย�กรแต่ละประเภท	และว�งคว่ำ�บนกระด�นทรัพย�กร	(Resources)	ให้ตรงกับช่องของก�ร์ด
ทั้ง	4	ประเภท	เพื่อใช้ในก�รจั่วก�ร์ด

4.	แจกกระด�นออกแบบกระเป๋�	(Design	bag)	ให้ผู้เล่นคนละ	1	แผ่น
5.	ผู้เล่นแต่ละคน	จั่วก�ร์ดทรัพย�กรแต่ละประเภท	ประเภทละ	2	ใบ	(รวมมี	8	ใบในผู้เล่นแต่ละคน)
6.	สุ่มเปิดก�ร์ดทรัพย�กรแต่ละประเภทจ�กกองจั่ว	 ประเภทละ	 1	 ใบ	 แล้วหง�ยก�ร์ดว�งไว้ด้�นล่�ง																				

นอกกระด�นทรัพย�กร	 (Resources)	 ให้ตรงกับแนวของก�ร์ดประเภทนั้นเพ่ือเป็นก�ร์ดเร่ิมต้นของเกม								
ในก�รแลกเปลี่่ยน

รูปแบบกระเป๋า ชนดิผ้า สีและลวดลาย ส่วนเสริม

ทรัพยากร

Bag

Customer

กระเป๋าผ้า   1

Bag

Customer

กระเป๋าผ้า   2

Bag

Customer

กระเป๋าผ้า   3

Bag

Customer

กระเป๋าผ้า   4

การ์ด
รูบแบบ
กระเป๋า

การ์ด
ลักษณะกระเป๋า

การ์ดลูกค้า

การ์ด
ชนดิผ้า

การ์ด
สีและ

ลวดลาย

การ์ด
ส่วนเสริม
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ÞÒÞ‹Ò
1

2

Insight

¼ŒÒ«Ñºã¹¡ÃÐà»‰Ò

ÊÕâ·¹àÂç¹ 
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1

2

Insight
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·Ã§°Ò¹¢ÂÒÂÍÍ¡

¡ÒÃÃÑº¹éÓË¹Ñ¡
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¡ÃÐà»‰Ò¼ŒÒ 12

¡ÃÐ´ØÁáÁ‹àËÅç¡

Ê‹Ç¹àÊÃÔÁÊÕáÅÐÅÇ´ÅÒÂ

R vR v

¼ŒÒä¹ÅÍ¹

ª¹Ô´¼ŒÒ

¡Ñ¹¹éÓ

¡ÒÃÃÑº¹éÓË¹Ñ¡
¹ŒÍÂ ÁÒ¡

µèÓ ÊÙ§
ÃÒ¤Ò

¢ŒÍÁÙÅ¢Í§ª¹Ô´¼ŒÒ

¡ÃÐà»‰Ò¼ŒÒ·Ã§¸ÃÃÁ´Ò

ÃÙ»áºº¡ÃÐà»‰Ò

¡ÃÐà»‰Ò¼ŒÒàÂçºáºº·Ã§¸ÃÃÁ´Ò
ÊÐ¾ÒÂä´Œ·Ø¡âÍ¡ÒÊ ÁÕ¢¹Ò´àÅç¡

¨¹¶Ö§¢¹Ò´ãËÞ‹ ãªŒà¹×éÍ¼ŒÒä´Œ·Ø¡ª¹Ô´
à»š¹ÃÙ»·Ã§·ÕèÁÕÃÒ¤Ò¶Ù¡·ÕèÊØ´
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วิธีการเล่น
ในแต่ละรอบ	ผู้เล่นได้รับสิทธ์ิก�รเล่น	2	คร้ัง	โดยมีรูปแบบก�รเล่นให้เลือกทำ�ได้	ดังน้ี	(ส�ม�รถเลือกรูปแบบก�รเล่นซ้ำ�ได้)

1.	จั่วก�ร์ดทรัพย�กรประเภทใดก็ได้	 2	 ใบ	 จ�กกองจ่ัว	 แล้วท้ิงก�ร์ดในมือ	1	 ใบที่ไม่ต้องก�ร	 โดยหง�ยก�ร์ด				
ว�งไว้ด้�นล่�งนอกกระด�นทรัพย�กร	(Resources)	ให้ตรงกับแนวของก�ร์ดประเภทน้ัน	ถ้�มีก�ร์ดว�งอยู่แล้ว
ให้ว�งเรียงต่อกัน

2.	 เลือกก�ร์ดในมือ	 1	 ใบ	 แลกกับก�ร์ดทรัพย�กรที่หง�ยเปิดไว้ให้แลกเปลี่ยนได้	 1	 ใบ	 (ในก�รแลกก�ร์ด														
ไม่จำ�เป็นต้องเป็นก�ร์ดประเภทเดียวกัน)	 ก�ร์ดที่นำ�ม�แลกให้หง�ยก�ร์ดว�งไว้ด้�นล่�งนอกกระด�น
ทรัพย�กร	(Resources)	ให้ตรงกับแนวของก�ร์ดประเภทนั้น	ถ้�มีก�ร์ดว�งอยู่แล้วให้ว�งเรียงต่อกัน

3.	แลกภ�รกิจส่งกระเป๋�ผ้�ที่ออกแบบได้ตรงกับคว�มต้องก�รลูกค้�
	 เงื่อนไขการแลกภารกิจ
	 ผู้เล่นต้องมีก�ร์ดทรัพย�กรอย่�งน้อย	 3	 ใบ	 ที่ตรงกับคว�มต้องก�รของลูกค้�ที่ต้องก�รแลกภ�รกิจ	 คือ									

ก�ร์ดรูปแบบกระเป๋�	1	ใบ	ก�ร์ดชนิดผ้�	1	ใบ	และก�ร์ดที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลเชิงลึก	(Insight)	ของลูกค้�	
ได้แก่	ก�ร์ดสีและลวดล�ย	หรือก�ร์ดส่วนเสริมในกระเป๋�อย่�งใดอย่�งหนึ่ง	อย่�งน้อย	1	ใบ

	 ตัวอย่างการแลกภารกิจ

	 	 	 •	 ก�รแลกภ�รกิจให้ผู้เล่นนำ�ก�ร์ดภ�รกิจ	 (mission)	 และก�ร์ดทรัพย�กร	 (resource)	 ไปว�งเรียงบน
กระด�นออกแบบกระเป๋�	(Design	bag)	ของตนเอง	ดูก�รคิดคะแนนใน	หัวข้อ	การจบเกมและคิดคะแนน

ความต้องการกระเป๋าของลูกค้า

¡ÃÐ´ØÁáÁ‹àËÅç¡

ÊÕâ·¹àÂç¹ 
ÅÒÂ¡ÃÒ¿�¡ 

³à´ª¹�
1

2

Insight

¡ÃÐ´ØÁáÁ‹àËÅç¡

Ê‹Ç¹àÊÃÔÁ

หรือ

äÁ‹¡Ñ¹¹éÓ

¡ÃÐà»‰Ò¼ŒÒ
·Ã§¸ÃÃÁ´Ò

¡ÒÃÃÑº¹éÓË¹Ñ¡
¹ŒÍÂ ÁÒ¡

µèÓ ÊÙ§
ÃÒ¤Ò

¢ŒÍÁÙÅ¢Í§ª¹Ô´¼ŒÒ

¡ÃÐà»‰Ò¼ŒÒ 1

¼ŒÒ´Ôº

ª¹Ô´¼ŒÒ

äÁ‹¡Ñ¹¹éÓ

¡ÒÃÃÑº¹éÓË¹Ñ¡
¹ŒÍÂ ÁÒ¡

µèÓ ÊÙ§
ÃÒ¤Ò

¢ŒÍÁÙÅ¢Í§ª¹Ô´¼ŒÒ

ÊÕáÅÐÅÇ´ÅÒÂ

R vT v

¡ÃÐà»‰Ò¼ŒÒ·Ã§¸ÃÃÁ´Ò

ÃÙ»áºº¡ÃÐà»‰Ò

¡ÃÐà»‰Ò¼ŒÒàÂçºáºº·Ã§¸ÃÃÁ´Ò
ÊÐ¾ÒÂä´Œ·Ø¡âÍ¡ÒÊ ÁÕ¢¹Ò´àÅç¡

¨¹¶Ö§¢¹Ò´ãËÞ‹ ãªŒà¹×éÍ¼ŒÒä´Œ·Ø¡ª¹Ô´
à»š¹ÃÙ»·Ã§·ÕèÁÕÃÒ¤Ò¶Ù¡·ÕèÊØ´
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	 	 	 •	 เม่ือผู้เล่นได้แลกภ�รกิจลูกค้�คนใดคนหนึ่งแล้ว	 ให้สุ่มเปิดก�ร์ดภ�รกิจ	 (mission)	ทั้งก�ร์ดลูกค้�	 และ
ก�ร์ดลักษณะกระเป๋�	 อย่�งละ	 1	 ใบ	 ขึ้นใหม่	 แล้วนำ�ไปว�งแทนท่ีบนกระด�นคว�มต้องก�รกระเป๋�ผ้�ของลูกค้�					
(Customer’s	bag	order)

การจบเกมและคิดคะแนน

วิธีการจบเกม	มี	3	เงื่อนไข	ดังนี้
	 	 1.	 มีผู้เล่นคนใดคนหนึ่งแลกภ�รกิจส่งกระเป๋�ให้ลูกค้�ได้ครบ	3	คน	ถือเป็นผู้ชนะและเป็นก�รจบเกม
	 	 2.	 มีผู้เล่นคนใดคนหนึ่งทำ�คะแนนจ�กก�รแลกภ�รกิจส่งกระเป๋�ให้ลูกค้�ได้ถึง	20	คะแนน	ถือเป็น
	 	 	 ผู้ชนะและเป็นก�รจบเกม
	 	 3.	 เมื่อก�ร์ดทรัพย�กรในกองจั่วหมดกอง	 แต่ยังไม่มีผู้เล่นคนใดเป็นผู้ชนะ	 ถือเป็นก�รจบเกม	 ให้นับคะแนน 
	 	 	 ผู้เล่น	ใครมีคะแนนม�กที่สุดถือเป็นผู้ชนะ

การคิดคะแนน
ผู้เล่นจะได้คะแนนจ�กก�รแลกภ�รกิจส่งกระเป๋�ผ้�ที่ออกแบบให้ลูกค้�
	 	 1.	 แลกภ�รกิจโดยใช้ก�ร์ดทรัพย�กร	3	ใบ	ก�ร์ดแต่ละใบ	มี	2	คะแนน	รวมเป็น	6	คะแนน
	 	 2.	 แลกภ�รกิจโดยใช้ก�ร์ดทรัพย�กร	4	ใบ	ก�ร์ดทรัพย�กร	3	ใบต�มเงื่อนไขพื้นฐ�น	มีคะแนนใบละ	
	 	 	 2	คะแนน	ก�ร์ดสีสันและลวดล�ย	หรือก�ร์ดส่วนเสริมในกระเป๋�อีก	1	ใบ	มี	4	คะแนน	รวมเป็น	10	คะแนน	

ข้อแนะนำาการพิมพ์การ์ดและการจัดเก็บ
	 	 1.	 กระด�ษทีแ่นะนำ�ให้ใชใ้นก�รพมิพก์�รด์	ควรเปน็กระด�ษค่อนข�้งแขง็	เช่น	กระด�ษอ�รต์ก�รด์	150	แกรม	 
	 	 	 ขึ้นไป
	 	 2.	 ให้ตัดก�ร์ดทุกใบต�มรอยประ
	 	 3.	 เตรียมซองกระด�ษ	หรือซองพล�สติก	จำ�นวน	6	ซอง	เพื่อแยกเก็บก�ร์ดแต่ละประเภททั้ง	6	ประเภท



คู่มือการเล่นเกม Design Customer’s Bag 10 สาขาเทคโนโลยี สสวท.

การ์ดเกมสำาหรับพิมพ์
เพื่อใช้เล่นเกม



1.	ก�ร์ดลูกค้�	(ขน�ด	6.3	×	8.8	เซนติเมตร)	จำ�นวน	12	ใบ
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2.	ก�ร์ดลักษณะกระเป๋�	(ขน�ด	6.3	×	8.8	เซนติเมตร)	จำ�นวน	13	ใบ
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3.	ก�ร์ดรูปแบบกระเป๋�	(ขน�ด	6.3	×	8.8	เซนติเมตร)	จำ�นวน	20	ใบ
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4.	ก�ร์ดชนิดผ้�	(ขน�ด	6.3	×	8.8	เซนติเมตร)	จำ�นวน	20	ใบ
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5.	ก�ร์ดสีและลวดล�ย	(ขน�ด	6.3	×	8.8	เซนติเมตร)	จำ�นวน	20	ใบ
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6.	ก�ร์ดส่วนเสริมในกระเป๋�	(ขน�ด	6.3	×	8.8	เซนติเมตร)	จำ�นวน	20	ใบ
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กระดาน Design bag ส่วนที่ 1

รูปแบบกระเป๋า

ลูก
ค้า

 #
1
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 1

รูปแบบกระเป๋า

(2 คะแนน)
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 3
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รูปแบบกระเป๋าชนดิผ้า

(2 คะแนน)

สีและลวดลาย
หรือ

ส่วนเสริม

(2 คะแนน)

สีและลวดลาย
หรือ

ส่วนเสริม

(4 คะแนน)

ชนดิผ้า

(2 คะแนน)

สีและลวดลาย
หรือ

ส่วนเสริม

(2 คะแนน)

สีและลวดลาย
หรือ

ส่วนเสริม

(4 คะแนน)

ชนดิผ้า

(2 คะแนน)

สีและลวดลาย
หรือ

ส่วนเสริม

(2 คะแนน)

สีและลวดลาย
หรือ

ส่วนเสริม

(4 คะแนน)

กระดาน Design bag ส่วนที่ 2



คณะผู้จัดทำา

คณะที่ปรึกษา
ศ�สตร�จ�รย์	ดร.ชูกิจ	ลิมปิจำ�นงค์	 ผู้อำ�นวยก�ร	
	 	 	 	 สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี
ดร.วนิด�	ธนประโยชน์ศักดิ์		 ผู้ช่วยผู้อำ�นวยก�ร
	 	 	 	 สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี
ดร.ศรเทพ	วรรณรัตน์	 	 ผู้อำ�นวยก�รสำ�นักวิช�คณิตศ�สตร์และเทคโนโลยี
	 	 	 	 สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

คณะทำางาน
ดร.วิศวัฒน์	สกุลศักดิ์นิมิตร		 คณะวิทย�ศ�สตร์	มห�วิทย�ลัยเกษตรศ�สตร์	วิทย�เขตศรีร�ช�
น�งปวีณ�	บุตถ�วร	 	 ครูชำ�น�ญก�รพิเศษ	โรงเรียนสทิงพระวิทย�	จ.สงขล�
ว่�ที่	ร.ต.สุทธิพงศ์	โหดหม�น	 ครูชำ�น�ญก�ร	โรงเรียนห�ดใหญ่รัฐประช�สรรค์	จ.สงขล�
ดร.ขจิต	เมตต�เมธ�	 	 ผู้ชำ�น�ญ	สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

คณะผู้พิจารณา	
ดร.วิศวัฒน์	สกุลศักดิ์นิมิตร		 คณะวิทย�ศ�สตร์	มห�วิทย�ลัยเกษตรศ�สตร์	วิทย�เขตศรีร�ช�
น�งปวีณ�	บุตถ�วร	 	 ครูชำ�น�ญก�รพิเศษ	โรงเรียนสทิงพระวิทย�	จ.สงขล�
ว่�ที่	ร.ต.สุทธิพงศ์	โหดหม�น	 ครูชำ�น�ญก�ร	โรงเรียนห�ดใหญ่รัฐประช�สรรค์	จ.สงขล�
ดร.ขจิต	เมตต�เมธ�	 	 ผู้ชำ�น�ญ	สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี
น�ยบุญวิทย์	รัตนทิพย�ภรณ์	 ผู้ชำ�น�ญ	สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี
ดร.สุทธิด�	เชื่อมกล�ง	 	 นักวิช�ก�รอ�วุโส	สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี
ดร.นุศวดี	พจน�นุกิจ	 	 นักวิช�ก�รอ�วุโส	สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี
น�ยสย�มชัย	สุกใส	 	 นักวิช�ก�ร	สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี

คณะบรรณาธิการกิจ
ดร.ขจิต	เมตต�เมธ�	 	 ผู้ชำ�น�ญ	สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี
ดร.สุทธิด�	เชื่อมกล�ง	 	 นักวิช�ก�รอ�วุโส	สถ�บันส่งเสริมก�รสอนวิทย�ศ�สตร์และเทคโนโลยี



สาขาเทคโนโลยี
สถาบันสงเสร�มการสอนว�ทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.)
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